
ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении международного турнира по бильярдному спорту 

«Кубок Бильярдной № 1» 

 

1. Общие положения 

 

Международный турнир по бильярдному спорту «Кубок Бильярдной № 1» 

(далее – Соревнования) проводится в соответствии с календарным планом 

Региональной общественной организации «Федерация бильярдного спорта 

Республики Татарстан» (далее – ФБС РТ). 

Соревнования проводятся с целью развития бильярдного спорта в Республике 

Татарстан. 

Задачами проведения соревнований являются: 

- пропаганда здорового образа жизни; 

- популяризация бильярдного спорта; 

- привлечение спортсменов к участию в соревнованиях; 

- повышение уровня спортивного мастерства спортсменов; 

- выявление сильнейших спортсменов. 

 

2. Сроки и место проведения 

 

Соревнования проводятся в городе Казани с 12 по 18 января 2024 года в 

бильярдном зале «Бильярдная № 1» по адресу: ул. Рихарда Зорге, д. 66В (проезд до 

станции метро Проспект Победы, за ТЦ «Олимп»), телефон 8-987-297-20-40. 

 

3. Общее руководство и организация соревнований 

 

Общее руководство подготовкой и проведением соревнований осуществляет 

ФБС РТ совместно с Федерацией бильярдного спорта России (далее – ФБСР). 

Непосредственным организатором является бильярдный клуб 

«Бильярдная № 1». 

Контактные лица в городе Казани: 

Кочкин Максим Юрьевич, тел. +7 (987) 004-03-01, 

Замалеев Эйнар Рустемович, тел. +7 (919) 691-44-40. 

Партнерами соревнований являются: ООО «Консалтинговая группа «РЕАНИ», 

ООО «РСК», ООО «Випсон», ИП Богинский М.М. 
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4. Участники 
 
К участию в соревнованиях допускаются 11-ть сильнейших спортсменов 

согласно рейтингу Международной конфедерации пирамиды и 5-ть сильнейших 
спортсменов Республики Татарстан. 

Спортсмены подают в комиссию по допуску следующие документы: 

• квитанция об оплате стартового взноса в размере 10000 рублей; 

• паспорт или водительское удостоверение или военный билет; 

• оригинал договора о страховании жизни и здоровья (в случае 

осуществления добровольного страхования в электронной форме представляется 

электронный полис в распечатанном виде). 

Форма одежды участников: темные костюмные брюки, однотонная рубашка 

с длинным рукавом, однотонный костюмный жилет, галстук-бабочка, черные туфли. 

Подтверждение об участии в соревнованиях необходимо сделать 

до 15 декабря 2023 года. 

 

5. Программа соревнований 

 

Дата Время Действие 

12.01 

(Пт) 

 День приезда 

16:00-18:00 Регистрация участников, комиссия по допуску 

19:00 Жеребьевка 

13.01 

(Сб) 

11:00 Церемония торжественного открытия соревнований 

12:00-15:00 1/8 финала (первые 4 встречи: 1-16, 9-8, 5-12, 13-4), первая сессия 

15:30-18:30 1/8 финала (вторые 4 встречи: 3-14, 11-6, 7-10, 15-2), первая сессия 

14.01 

(Вс) 

12:00-15:00 1/8 финала (первые 4 встречи: 1-16, 9-8, 5-12, 13-4), вторая сессия 

15:30-18:30 1/8 финала (вторые 4 встречи: 3-14, 11-6, 7-10, 15-2), вторая сессия 

15.01 

(Пн) 

12:00-15:00 Четвертьфиналы, первая сессия 

18:00-21:00 Четвертьфиналы, вторая сессия 

16.01 

(Вт) 

13:00-16:00 Полуфиналы, первая сессия 

19:00-22:00 Полуфиналы, вторая сессия 

17.01 

(Ср) 

13:00-16:00 Финал, первая сессия 

19:00-22:00 Финал, вторая сессия 

22:30 Церемония награждения и закрытия соревнований 

18:01 

(Чт) 
 День отъезда 
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6. Условия и порядок проведения соревнований 

 
Соревнования проводятся в соответствии с действующими Правилами 

соревнований по пирамиде и правилами игры в дисциплину «Свободная пирамида с 
продолжением» (правила см. в приложении 1). 

Соревнования личные, проводятся по Олимпийской системе с выбыванием 

после первого поражения. 

Матч за 3-е место не проводится. Обоим участникам, уступившим в 

полуфинальных встречах, присуждается 3-е место. 

Встречи проводятся до 200 шаров в 2 игровые сессии: первая сессия до набора 

одним из спортсменов 100 шаров, вторая сессия (продолжение встречи) до набора 

одним из спортсменов 200 шаров. 

Вторая сессия начинается с выставления полной пирамиды не зависимо от 

сложившейся игровой позиции на столе по окончанию первой сессии. 

Начальный удар (разбой пирамиды) каждой игровой сессии поочерёдный. 

Право начального удара перед встречей определяется розыгрышем. 

В каждой игровой сессии один обязательный для спортсменов 20-ти минутный 

перерыв (в первой сессии при наборе одним из спортсменов 50 шаров, во второй 

сессии при наборе одним из спортсменов 150 шаров). 

Время начала сессий регламентируется настоящим положением. 

Бильярдные шары Super Aramith Pro Tournament 67 мм. 

Информационное обеспечение: официальный портал проведения соревнований 

по бильярдному спорту bill4you.ru, интернет-трансляция на YouTube-канале ФБС РТ. 

Все вопросы, связанные с изменениями и дополнениями условий и порядка 

проведения соревнований и не включенные в данное Положение, решаются 

судейской коллегией по согласованию с организатором. 

 

7. Общая организация судейства 

 

Судейство на соревнованиях осуществляет судейская коллегия, утвержденная 

ФБС РТ и ФБСР. 

Главный судья соревнований – Гребеньков Виталий Олегович (спортивный 

судья Международной категории). Главный секретарь соревнований – Лошаков 

Аркадий Львович (спортивный судья Международной категории). 

 

8. Награждение 

 

Победитель соревнований награждается кубком, медалью, дипломом и 

денежным призом. Спортсмены, занявшие второе и третье места, награждаются 

медалями, дипломами и денежными призами. 

Призовой фонд турнира составляет 600 000 рублей. 

Распределение призового фонда: 

1 место – 300 000 рублей; 

2 место – 150 000 рублей; 

3 место – 75 000 рублей. 
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9. Финансирование соревнований 

 

Расходы, связанные с проездом, оплатой суточных в пути, питанием, 

размещением участников соревнований и представителей команд несут 

командирующие организации. 

Расходы на приобретение наградной атрибутики несет ФБС РТ. Расходы, 

связанные с оплатой работы судейской коллегии, несут ФБС РТ и ФБСР. 

Расходы, связанные с оплатой работы обслуживающего персонала, 

обеспечение материально-технической базы, подготовка мест проведения 

соревнований, формирование призового фонда возлагаются на БК «Бильярдная № 1», 

ООО «Консалтинговая группа «РЕАНИ», ООО «РСК», ООО «Випсон», 

ИП Богинский М.М. 

 

10. Размещение участников 

 

Для размещения спортсменов и представителей команд предлагается 

Отель Олимп, расположенный по адресу: г. Казань, ул. Рихарда Зорге, д. 66. 

Тел: +7(843) 294-75-75, официальный сайт https://olymp-kzn.com. 

Отель предоставляет специальные тарифы и условия для размещения 

спортсменов по кодовому слову: Турнир по бильярду. 

Отель находится в 1 минуте от входа в бильярдный клуб. 
 

 

 

Данное положение является официальным вызовом на соревнования. 

  

https://olymp-kzn.com/
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Приложение 1 

Правила игры 

«Свободная пирамида с продолжением» 

 

При игре в «Свободную пирамиду с продолжением» следует руководствоваться 

«Общими правилами пирамиды», правилами игры в «Свободную пирамиду», а также 

нижеследующими правилами. 

 

1. Цель игры. Первым (раньше соперника) набрать заданное количество очков. 

2. Используемые шары. Стандартный набор из шестнадцати пирамидных 

бильярдных шаров: пятнадцать белых (цвета слоновой кости) шаров и один цветной 

(предпочтительно желтый) шар без номера. 

3. Исходная расстановка шаров. (см. п. 9.1. и п. 9.2. «Общих правил пирамиды»). 

4. Начальный удар. Начальный удар производится с руки из дома в соответствии с 

п. 13. «Общих правил пирамиды». 

5. Правила ведения игры: 

5.1. Игра ведется по правилам «Свободной пирамиды». Однако после восьмого 

забитого шара игра не останавливается и продолжается до тех пор, пока не будет 

забит четырнадцатый шар и на игровой поверхности стола не останутся два 

последних шара. 

Примечание: Если вместе с четырнадцатым шаром в лузу падает пятнадцатый, то 

действуют в соответствии с п. 5.3. 

5.2. После этого четырнадцать забитых шаров возвращаются на игровую поверхность 

стола в форме неполной пирамиды (без пятнадцатого шара на задней отметке). 

5.2.1. Если ни один из двух оставшихся на столе шаров не мешает установке неполной 

пирамиды, они остаются на своих местах. При этом в качестве битка можно 

использовать любой шар, включая выставленные. 

5.2.2. Если установке пирамиды мешает один из двух оставшихся на столе шаров, его 

располагают на задней отметке (в вершине пирамиды), а второй шар остается на 

месте. В качестве битка можно использовать любой шар, включая выставленные. 

5.2.3. Если установке пирамиды мешают оба оставшихся на столе шара, то все 

пятнадцать белых шаров расставляют в форме полной пирамиды с вершиной на 

задней отметке, цветной шар располагается в доме согласно п. 9.1. и п. 9.2. «Общих 

правил пирамиды» и игра продолжается по правилам начального удара согласно 

п. 13. «Общих правил пирамиды». 

5.3. Если вместе с четырнадцатым шаром в лузу падает пятнадцатый, то все 

пятнадцать забитых шаров возвращаются на игровую поверхность стола в форме 

полной пирамиды (с пятнадцатым шаром на задней отметке). 

5.3.1. Если оставшийся на столе шар не мешает установке полной пирамиды, он 

остается на своем месте. В качестве битка можно использовать любой шар, включая 

выставленные. 

5.3.2. Если оставшийся на столе шар мешает установке полной пирамиды, то 

действуют в соответствии с п. 5.2.3. 
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5.4. Право продолжить игру получает игрок, правильно забивший четырнадцатый 

шар. При этом (за исключением случаев, подпадающих под п. 5.2.3. и 5.3.2.) ему 

предоставляется право выбора: 

(а) продолжить игру из позиции, сложившейся после установки пирамиды; или 

(б) расставить шары заново в форме полной пирамиды с вершиной на задней отметке 

и продолжить игру битком из дома по правилам начального удара согласно п. 13. 

«Общих правил пирамиды». 

5.5. Игра продолжается до тех пор, пока один из игроков первым не наберет заданное 

количество очков. 

6. Штрафы за нарушения. В случае нарушения правил соперник нарушителя 

снимает со стола любой шар (по своему выбору) и кладет на свою полку. Такой шар 

называется штрафным. Он снимается после выставления всех неправильно забитых и 

выскочивших шаров. 

Примечание: Штрафной шар должен быть снят до нанесения следующего удара, в 

противном случае он остается на столе, и счет в партии не меняется. 

7. Выставление шаров. Все неправильно забитые и выскочившие шары 

выставляются в соответствии с п. 25. «Общих правил пирамиды». Любой 

выставленный шар может быть выбран играющим в качестве битка или прицельного 

шара. 

8. Ведение счета. За каждый правильно забитый в лузу шар игроку засчитывается 

одно очко. После снятия штрафного шара в случае нарушения правил к текущему 

счету соперника прибавляется одно очко. 


